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1. INTRODUCAO

A pandemia Covid-19 resultou em mudangas monumentais na educa¢do em todo o
mundo. De acordo com a UNESCO (2020), quase 90% da populacdo estudantil mundial -
mais de 1,5 bilhdo de alunos em 165 paises - teve suas experiéncias de aprendizagem
interrompidas por precaucBes e politicas implementadas para conter a propagacdo da
doencga. Jaime Saavedra, Diretor Global de Educacédo, descreve-o como o "maior choque
simultaneo para todos os sistemas de educagdo em nossas vidas" (MUNDIAL, 2020).

Mais especificamente para a educacdo infantil, esta crise internacional de salde
precipitou mudancas dramaticas, radicais e sem precedentes na vida das criancas e suas
familias, professores de formagcdo inicial e em servico de criangas pequenas e educadores
de professores da primeira infancia. Em todo o mundo, a Covid-19 também empurrou o
sistema de educacdo infantil a beira do colapso e mobilizou as principais organizagdes da
primeira infancia para defender os pacotes financeiros da Covid-19 para proteger 0s
programas de educagdo infantil (NAEYC, 2020)

Na sociedade brasileira, principalmente entre os especialistas da area da primeira
infancia, as pessoas passaram a ter uma compreensdo mais ampla da complementaridade
do cuidado e da educacdo em cada gesto de atencdo as criancas. Obviamente, no ambito
das teorias cientificas ou conceitos que estudam as criangas, e nas leis, regulamentos e
politicas da primeira infancia, as criangas sdao um todo, e seu corpo, sociedade, emoc¢ao e
inteligéncia sdo apenas aspectos de um ser Unico e integral e que um ndo se realiza bem
sem o0s outros (NUNES, 2011).

Neste estudo, defendemos a importéncia e a integracdo do brincar como estratégia
pedag6gica e propor o desenvolvimento lidico como forma de ser desejavel para
educadores na reabertura das escolas durante a pandemia do COVID-19. Ha evidéncias de
que se envolver em brincadeiras na infancia leva a adultos que sdo mais capazes de
navegar em um ambiente social, emocional e cognitivo em constante mudanga de
ambientes, e que ser brincalhdo é um estado em que muitos humanos adultos gostariam de
estar, e a maioria das criangas provavelmente deveria ser (SIVIY, 2016). Brincar ndo é
apenas interacdo fisica; é uma parte integrante das atividades cotidianas, envolvendo-se em

interacOes sociais e interagindo com pensamentos lddicos. A ludicidade como um estado



de espirito representa uma forma de escapar, pelo menos por um momento, da presséo,
tensdes e conflitos da realidade cotidiana (SIMUNKOVA, 2018). Portanto, brincar nio é
apenas sobre jogando jogos. Envolve fundamentalmente o lddico, que € uma atitude, uma
abordagem e uma filosofia de vida; ndo precisamos jogar para ser brincalhdo
(SIMUNKOVA, 2018).

2. OBJETIVOS

Geral
a) Analisar as perspectivas dos professores sobre o impacto que a brincadeira promove

nos alunos da educagéo infantil nas salas de aulas durante a pandemia.
Especificos
a) Definir o conceito de brincadeira no processo de aprendizagem na infancia;
b) Explorar uma abordagem de aprendizagem baseada em brincadeiras;
c) Perceber o grau de importancia que os professores atribuem a brincadeira como uma
importante pratica pedagogica;
d) Determinar as brincadeiras como um papel significativo no apoio a transicdo das
criangas de volta a escola ap0s as restrigdes do COVID-19;
e) Reconhecer se atualmente o professor esta incentivando os pais a se envolverem em
brincadeiras com as criangas como parte da comunicagdo escolar durante as restricdes do
COVID-19.

3. MATERIAIS E METODOS

A pesquisa foi realizada com professores modulares em Escolas Municipais de
educacao infantil de Macapéa — AP, baseada no modelo ndo experimental com abordagem
quanti-qualitativo, de cunho descritivo. Os dados foram coletados a partir de fonte primaria
através de um questionario, com perguntas tanto fechadas quanto abertas e organizados e
apresentados em graficos com as informacGes das porcentagens dos resultados diretamente
pelo programa Google Forms.

4. RESULTADOS
Os resultados indicam que a maioria dos professores (47%) consideram muito
importante o brincar para facilitacdo da aprendizagem na educacdo infantil, sequido por
37% que consideram importante, 11% consideram pouco importante e apenas 5% séo

neutros frente a questdo. Além disso, aponta-se que 47% dos professores considera muito



importante o brincar para o desenvolvimento emocional das criancas na educacao infantil,
37% considera importante, 11% “pouco importante” e 5% sao neutros quanto a questao.

O resultados revelam que a maioria dos entrevistados (48%) consideram que 0 jogo
auxiliam a transicdo de volta para a escola apoiando a adaptacéo da crianca a vida escolar,
16% relatam que o jogo proporciona uma sensagdo de seguranca e familiaridade e também
é importante para socializacdo, 12% acredita que o jogo apoia a readaptacdo ao espaco da
escola e a minoria (6%) relata sua importancia para alunos com necessidades especiais.

Sobre as preocupagdes com a brincadeira na educacdo infantil e regulamentos
COVID-19, 26% dos entrevistados consideram importante a implementacéo e reforgco de
protocolos de seguranga, 23% relataram inseguranga com as brincadeiras com restrigoes,
16% consideram importante tempo para higienizacdo de todos os brinquedos, 13%
destacam a partilha de brinquedos e recursos e procedimentos de higiene, 10% temem que
0 uso do brincar seja impactado dependendo das diretrizes do governo e "6% elencaram a
importancia dos limites dos recursos para o brincar podem ser compartilhados e também
atencdo redobrada diante dos contatos.

Os resultados também mensuraram se atualmente os professores incentivam aos
pais a se envolverem em brincadeiras com as criangas como parte da comunicacdo escolar
durante as restricbes do COVID-19, evidenciando que a maioria com 83,3% concorda
totalmente e, 16,7% concordam. Ademais, os resultados evidenciaram se as brincadeiras
terdo um papel significativo no apoio a transicdo das criancas de volta a escola apos as
restricdes do COVID-19, em que 80% dos entrevistados concordam totalmente e 20%
concordam.

Quanto ao grau de importancia atribuida ao brincar como ferramenta pedagdgica
dentro da sala de aula na reabertura da escola, 86,7% dos entrevistaram consideraram

muito importante e 13% importante.

5. DISCUSSAO
Conforme os relatos evidenciados, por meio brincar como ferramenta pedagogica, a
crianga é estimulada a desenvolver sua criatividade, sendo sujeito do processo pedagdgico
(KISHIMOTO, 2010). Considerando a crianga como sujeito do processo pedagogico, o
papel do professor € atuar como mediador do aprendizado, visando romper a barreira da
distancia fisica que o separa do aluno. Nesse contexto, a ludicidade tende a aproximar

professor, o aluno e seus familiares (BELLONI, 2002).



Diante das atuais necessidades das criancas sdo necessarias novas alternativas visando
melhorar a relacdo entre familia e escola, e promover consequentemente ganhos no
processo de aprendizagem dos alunos. Assim, os professores devem utilizar todas as
oportunidades de contato com os pais, para informa-los sobre seus objetivos, recursos,
dificuldades e também sobre as questdes pedagogicas (SILVA e FOLLADOR, 2020).

Vygotsky (1994) nos auxilia a elucidar a importancia do brincar no processo de
aprendizagem, destacando o papel da imaginacdo e estimulo da criatividade
proporcionados pelo ato, segundo ele, o brincar faz a crianca se relacionar com o0 mundo da
imaginacédo, no qual os desejos, que na vida real ndo conseguem ser realizados, no brincar,
ha a possibilidade de acontecer. Essa imaginacdo no brincar € uma atividade consciente,
segundo Vygotsky, e surge na acao da crianca no brincar.

Nesse cenario, Maciel e Giacomin (2021) destacam que o brincar precisa ser,
necessariamente, estimulado, ndo apenas como recurso pedagdgico ou como forma de
protecdo frente a situagcdo de pandemia mundial, mas como forma de a crianga significar o
mundo com outros olhos, permitindo que esta possa agir de outra maneira na vida
cotidiana, com seguranca e resiliéncia. As mesmas autoras relatam que essa permissao e
mediacdo, no contexto pedagogico, precisa partir dos professores, buscando maneiras de
canalizar atribui¢des, a fim de “tentar capturar os momentos certos ¢ entdo descobrir as
abordagens certas para unir em um didlogo produtivo, seus significados e interpretagdes
com os das criangas” (EDWARDS et al., 2016,).

Desse modo, o brincar deve estar presente na pratica pedagogica mesmo que de forma
adaptada. Ou seja, as medidas de distanciamento e seguranca apesar de dificultar a gama
de experiéncias que poderiam ocorrer no estudo presencial, ndo devem ser impeditivas
para que o brincar e para que o desejo das criancas acontecesse, mesmo que de forma
diferente (MACIEL e GIACOMIN, 2021). Cabe aos pais e responsaveis auxiliarem e
participarem deste processo dialogando com a equipe pedagdgica afim de favorecer a

aprendizagem e o retorno das aulas presenciais.
6. CONCLUSAO
O estudo examinou as perspectivas, opinides e atitudes dos professores sobre o0 impacto

que a brincadeira promove nos alunos da educagéo infantil nas salas de aulas durante a

pandemia, constatando que o brincar estimula habilidades indispensaveis ao desempenho



escolar da crianca, tais como atengdo, concentracdo e outras habilidades psicomotoras,
podendo ser usado como recurso no processo de ensino e aprendizagem, principalmente na
educacdo infantil e os professores desempenham um papel fundamental no estimulo desta
atividade.

A realizacdo desta pesquisa nos proporcionou alcancar o objetivo que visa definir o
conceito de brincadeira no processo de aprendizagem na infancia, destacando sua
importancia na evolucgédo da crianga, pois esta estimula o processo de aprender, facilitando
a construcdo do raciocinio, da autonomia, da inteligéncia e criatividade da crianca. Além
disso, por meio das brincadeiras o educando evolui sua personalidade, estimula a cognigéo,
aspectos motores e é ajudado a lidar com suas emoc@es, adquirindo a capacidade de
desenvolver as funcdes psicologicas. Evidenciando que a compreensdo sobre a importancia
do brincar € extremamente significativo, pois auxilia tanto na salde fisica, quanto na salde
mental do ser humano.

Para 0 segundo objetivo, que visa explorar uma abordagem de aprendizagem baseada
em brincadeiras. O estudo demonstra que a aprendizagem por meio de jogos e
brincadeiras impacta o desenvolvimento das habilidades sociais e cognitivas das criancas,
assim como suas capacidades académicas. Para isso, & necessario que os docentes orientem
as criancas a participar das atividades sugeridas, para garantir que elas explorem os
aspectos corretos do ambiente e/ou jogo, para alcancar os objetivos da aprendizagem.
Além de preparar o ambiente de aprendizagem e permitir as criangas escolher livremente
suas acoes.

No terceiro objetivo que visa perceber o grau de importancia que os professores
atribuem a brincadeira como uma importante pratica pedagdgica, a grande maioria dos
entrevistados consideraram muito importante, destacando novamente os beneficios do
brincar e seu potencial como recurso pedagdgico.

O quarto objetivo propde, determinar as brincadeiras como um papel significativo no
apoio a transicao das criancas de volta a escola apds as restricdes do COVID-19, salienta-
se que o brincar possui potencial para tal, atuando em areas do progresso infantil, como:
mobilidade, inteligéncia, civilidade, afetividade e criatividade, auxiliar na construcdo da
resiliéncia e reducdo do estresse. Da mesma forma, o papel da brincadeira em ajudar as
criancas a entender as mudangas sem precedentes que ocorreram em suas vidas, durante a

pandemia, e processar 0 trauma associado.



Considerando o sexto objetivo, o estudo averiguou se atualmente o professor estd
incentivando os pais a se envolverem em brincadeiras com as criangas como parte da
comunicacdo escolar durante as restricbes do COVID-19, nota-se que os professores
necessitam incentivarem aos pais a se envolverem em brincadeiras com as criancas,
estreitando a relacdo entre a familia e a escola neste momento de limitacGes devido a
pandemia, destacando que a aprendizagem ndo se limita a uma sala de aula de estrutura

fisica e pode ser estimulada tanto na sala de aula, como em casa.
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